
ゲームボッチャ●細倉

① 券の 1番の人が、ジャックボールを投げ入れる。このとき、ボールがジヤックボー

ル無効ゾーンに上まったり、ジャックボールラインにかかつたり、コートのタトに出
てしまったときは、ジャッケボールを投げる権利が青に移る。

② 赤 1番の人が、赤ボールをジヤックボールに薩けて投げる。ポールがコート①夕Lヘ
出たときfま、赤霊番の人が投げる。‐赤ボールをコート内に1球残す。

○ 次に、青の1番の人が投げ入れる。        
‐

④ これ以降は、ジヤックボールにttちばん近いボールが赤なら青が、青なら赤が投げ
ていく。■審判の指示に従つて進める。

③ 投げたボールがコートの外に出たりtぶつlfられてコートの外に出たらアウトボー

ルになる。ジヤックポールがぶつけられてコートの外に出た場合|ま、中央のクロス

に戻す。

③ 投:ザたポールがサイドライン・エンドラインに少しでもかかつてL■る場合はアウト
ボールになる。                  ・

⑦ 全部:を投1ず終わつたli、 得点を数える。ジャックボールに近いチームの勝ち.負け
たチームのジャックポールに二番近いポールとジャックポールの間に、騰つたチー

ムのボールがfp■優あるかで得点を数える。1個が1点.等距離にある場合iま,1対 1
の引き分け。

⑬ 投げるとき、スローイングラインを踏んだり、ラインを超えて投げた場合はペナル
ティーとなり、すべてのボールを投げ終わつたあと、相手チームにさらに2球投げ
る権利が与えられる。この2球 :まアウトになつたボールを使う。アウトボールがな
い場合は、ジャックボニルから速いボニルを使う。
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Jレーメト
■設備口黒具

0コート
下図のように、レクリエーションボッチャ
場所の広さに応じて縮小してもよιヽ.

●コートの基本型
ジャックlt―Jb無効ゾーン

・幼児詢けコートの基本部を示したが

サイ ドライン

■ローイングボックス

●幼児向けコー トの基本型

ジャックボールライン
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O使用ボール…・,'ボッチャボール      ヽ
自・(ジャックボール)1個
赤員青各6個 (280g)

③ その他………:,ιラインテープ
ランプス 椰要|=応じて使躍)

■チーム (競技者〕
3対 3のチーム戦が基本。→1人が 2球ずつ機げる。

■勝敗               ・

総得点で決める.6 FOll戦が基本だが、4回戦でもよい。

■プレー

ジャンケン (また1まコイントス)で先攻 8後攻を決め、先攻の赤ボ…ルチーム|ま
左側のスロ…イングボックスに、後攻の青ボールチーム〔ま右telに入る.
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